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->O ile znamy swój komputer możemy wpisać port raz i pilnować, aby się nie 
zmieniał.

->Ale co jeśli chcemy by to urządzenie nadawało się do użytku typu 
plug-and-play???(Wiele różnych komputerów, oraz użytkownicy nie mający 
pojęcia o programowaniu).
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-> W tym celu potrzebujemy sposobu na przeszukanie portów szeregowych 
oraz potwierdzenia, że urządzenie, które znaleźliśmy jest tym czego szukamy. 



Kod Arduino:



Kod aplikacji 
(python):



Main:


