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Laboratorium 3.

Obstuga wyswietlacza alfanumerycznego.

Celem ¢wiczenia jest wykonanie mozliwie uniwersalnej biblioteki do obstugi wyswietlacza LCD. Doku-
mentacja wySwietlacza oraz algorytmy poszczegblnych funkcji dostepne sg na stronie laboratorium, w
zaktadce PSM->Materiaty.

Wykonanie ¢wiczenia

1. Podtaczy¢ wyswietlacz LCD do wyprowadzen mikrokontrolera:

a. D4-D7->PA4-PA7
b. E->PA3
c. RS->PA2

2. Utworzy¢ biblioteke do obstugi wyswietlacza LCD. (np. led.h i led.c).

3. W celu zmaksymalizowania uniwersalnosci biblioteki zdefiniowac symbole: LCD_PORT (jako
nazwe rejestru danych portu do ktérego bedzie podtaczony wyswietlacz), LCD_RS i LCD_E (jako
numery bitdw na porcie do ktérych beda podtaczone linie E i RS wyswietlacza).

A

4. Biblioteka powinna zawiera¢ nastepujace funkcje:

UWAGA! Wszystkie definicje symboli z wykorzystaniem dyrektywy preprocesora powinny

byc¢ zabezpieczone takze dyrektywami kompilacji warunkowej (#ifndef, #endif).

void lecdinit(void); //inicjalizacja wyswietlacza

void lcd_write_instr(uint8_t data); //funkcja wysytajgca pojedynczg

< instrukcje do wyswietlacza

void lecd_clear(void); //funkcja realizujgca instrukcje "czysc¢ wyswietlacz"
void lcd_write_data(uint8_t data); //funkcja wysytajgca pojedynczg dang do
< wyswietlacza

void lcd_set_xy(uint8_t x, uint8_t y); //funkcja ustawiajgca kursor na

— pozycji Xy

void lcd_write_text_xy(uint8_t x, uint8_t y, char *text); //funkcja

< wyswietlajgca tekst znajdujgcy sie w w pamieci danych(!!!) poczgwszy od
< pozycjl Xxy.

5. W programie gtdwnym zainicjowac wyswietlacz oraz skonfigurowac go do pracy w zadanym
trybie.
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6. Wyswietli¢ przyktadowy znak, przesungé kursor i wySwietli¢ znak w innym miejscu, wyswietli¢
napis znajdujacy sie w pamieci programu.

7. Na podstawie dokumentacji biblioteki stdio.h, stworzy¢ funkcje obstugujaca standardowe wyj-
Scie (stdout) z wykorzystaniem wysSwietlacza LCD oraz utworzy¢ wtasne standardowe wyjscie i
przekierowac do niego stdout, tak aby uzywajac funkcji printf wyswietla¢ na nim informacje.

8. Zbadac wptyw wtaczenia obstugi liczb zmiennoprzecinkowych na objetos¢ programu oraz moz-
liwosci wyswietlania za pomoca funkgji printf.

9. Przygotuji umiesé w bibliotece (led.c i led.h) funkcje do wyswietlania tekstu bezposrednio z
pamieci programu, bez wykorzystania pamieci danych:

void lcd_write_text_P(const char *text);
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